Gnr. , bnr. , fnr. i kommune Vedlegg

Kartvedlegg til utslippssgknad - hva bgr angis pa
kartet?

Kart over den aktuelle eiendommen i malestokk 1:5000 eller starre vedlegges sgknad om

utslippstillatelse. Bebyggelse, eiendomsgrenser og vegadkomst skal fremkomme av kartet.

| tillegg bar falgende opplysninger bar som et minimum angis pa kartet:

e Gnr/bnr. pa den aktuelle eiendommen
e Malestokk pa kartet, M 1:5000 eller stegrre, eks M 1:1000

e Pil med angivelse for nord pa kartet: N I
o Anbefalt lokalisering av kummer som;

Slamavskiller: o

Pumpekum: @
Kum:

(fordelingskum, O
inspeksjonskum,

prgvetakingskum)

Renseanlegg: Q»

(Minirenseanlegg
eller renseanlegg
for gravann)

Tett tank: .
e Lokalisering av areal for infiltrasjon:
e Lokalisering av brgnner: ® ®
e Strgmningsretning for infiltrert vann —>
i grunnen:
e Registrert fjell i dagen: ﬁ
e Undersgkte lokaliteter: o 19
o Spillvann selvfallsledning = =m 2=
e Spillvann pumpeldning e
e Avstand til et fastpunkt — - - -
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Gnr. , bnr. , for. i

kommune

Eksempel pa kartvedlegg er vist nedenfor

#
2
o A
— J‘ ; \11 mester
= =
/ i
| /]
Tegnforklaring: t N
Slamavskiller og pumpekum  [IIIN-® Drikkevannsbrann ® M 1:1000
Infiltrasjonsfilter Stremningsretning —
Fordalingskum Undersekte lokaliteter [] ... [B]

Salvfallsledning

Pumpeledning

Fjell i dagen A

Avstand til fastpunkt

Kart over den undersekte eiendommen, gnr/bnr. 0/0, i NN kommune med lokalisering av

avlepsrenseanlegg.

Infiltrasjonsfilteret skal lokaliseres som vist pa kartet.

Lokalisering av kummer er et forslag, men det er viktig at kummer loakliseres slik at
de er tilgjengelige for tamming og service/vedlikehold.
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